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ABSTRAK 

 

Dalam proses pelaksanaan pembelajaran, sudah menjadi tugas para pendidik untuk memberikan 

proses pembelajaran yang efektif. Pengabdian ini bertujuan untuk mengetahui pengembangan 

model pembelajaran berbasis teknologi di era digital saat ini. Kegiatan ini dilaksanakan di SDN 

010246 Desa Banjar. Tujuan pengabdian kepada masyarakat ini berupa sosialisasi ini adalah 

untuk meningkatkan kompetensi guru di Indonesia menciptakan, mengembangkan dan 

mengimplementasikan media pembelajaran berbasis teknologi. Pengabdian ini dilaksanakan 

untuk meningkatkan pemahaman dan pengetahuan guru tentang prosedur pengembangan 

pembelajaran berbasis teknologi. Desiminasi penelitian  ini adalah guru-guru yang ada di SDN 

010246 Desa Banjar. Dengan model pembelajaran berbasis teknologi yang efektif dan efesien 

dapat menarik dan merangsang daya kreaktivitas siswa untuk meningkatkan proses 

pembelajaran di sekolah pada era digital saat ini. Hasil penelitian ini menemukan bahwa model 

pembelajaran berbasis teknologi ini dapat meningkatkan kualitas kemampuan siswa. Solusi dari 

permasalahan tersebut adalah dilaksanakannya pelatihan penerapan media pembelajaran 

berbasis teknologi menggunakan multimedia interaktif. Kegiatan pelatihan ini terdiri dari 

tahapan sebagai berikut: 1) survey lapangan (mitra); 2) Koordinasi dengan kepala sekolah dan 

guru; 3) Sosialisasi Program; 4) Pelaksanaan Program; dan 5) Evaluasi kegiatan. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Teknologi 

 

ABSTRACT 

 
In the process of implementing learning, it is the duty of educators to provide an effective 

learning process. This service aims to determine the development of technology-based learning 

models in the current digital era. This activity was carried out at SDN 010246 Banjar Village. 

The aim of this community service in the form of socialization is to increase the competence of 

teachers in Indonesia to create, develop and implement technology-based learning media. This 

service is carried out to increase teachers' understanding and knowledge of technology-based 

learning development procedures. The participants of this research were teachers at SDN 

010246 Banjar Village. With an effective and efficient technology-based learning model, it can 

attract and stimulate students' creativity to improve the learning process in schools in the 

current digital era. The results of this research found that this technology-based learning model 

can improve the quality of students' abilities. The solution to this problem is to carry out 

training in the application of technology-based learning media using interactive multimedia. 

This training activity consists of the following stages: 1) field survey (partner); 2) Coordination 

with school principals and teachers; 3) Program Socialization; 4) Program Implementation; 

and 5) Evaluation of activities. 

 

Keywords: Learning Media, Technology 
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PENDAHULUAN 

Di Era digitalisasi saat ini, khususnya di bidang pendidikan, menyebabkan 

perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang sangat pesat. Seperti yang 

dinyatakan oleh Safitri (2017), pendidikan dimaksudkan untuk menghasilkan individu 

yang berbakat dalam bidang mereka, yang kemudian akan memiliki kemampuan untuk 

beradaptasi dengan kemajuan teknologi dan ilmu pengetahuan. Perkembangan teknologi 

memang sangat memengaruhi perkembangan dunia pendidikan.  

Di era serba digital saat ini, sumber pendidikan tidak hanya pada buku pelajaran 

saja, melainkan media pembelajaran berbasis teknologi adalah salah satu jenis media 

pembelajaran yang dapat digunakan oleh guru dan siswa. Kemajuan pesat dalam 

teknologi informasi dan komunikasi menuntut guru untuk mengetahui bagaimana 

menggunakan media pembelajaran yang tepat untuk peserta didik. Media pembelajaran 

adalah alat dan bahan yang digunakan untuk menyampaikan informasi dalam proses 

pembelajaran. Namun, teknologi juga berarti menggunakan pengetahuan ilmiah untuk 

mencapai tujuan praktis dalam kehidupan manusia. Berdasarkan definisi ini, media 

pembelajaran berbasis teknologi dapat didefinisikan sebagai alat dan bahan yang 

digunakan untuk memanfaatkan teknologi dalam proses pembelajaran. 

Di era digital saat ini, memanfaatkan teknologi sebagai alat pembelajaran sudah 

menjadi keharusan. Media pembelajaran berbasis teknologi memungkinkan guru untuk 

membuat pembelajaran lebih interaktif dan menarik, serta memudahkan mereka untuk 

menjelaskan pesan atau informasi yang ingin disampaikan sehingga siswa lebih mudah 

memahami apa yang mereka pelajari. 

Media pembelajaran berbasis teknologi, bagaimanapun, tidak dapat digunakan 

sesuka hati oleh guru dan siswa. Seperti yang disebutkan selbellumnya, meldia 

pelmbellajaran belrbasis telknologi harus diselsuaikan delngan tugas, tujuan pelmbellajaran, 

dan jelnjang pelndidikan siswa. Belrbagai macam meldia pelmbellajaran belrbasis telknologi 

yang telrseldia untuk guru untuk dipilih. 

Jelnis-jelnis meldia pelmbe llajaran be lrbasis telknologi belrikut harus dikeltahui olelh 

guru, yaitu: 

1. Multimeldia Intelraktif 

Multimeldia intelraktif adalah jelnis meldia pelmbellajaran yang melnggabungkan 

belrbagai meldia, selpelrti suara, gambar, animasi, videlo, dan telks, untuk melnyampaikan 

pelsan pelmbellajaran dan melmbuat suaana sbellajar lelbih melnarik dan intelraktif bagi 

siswa. Tak hanya itu saja, meldia intelraktif juga dapat melmpelrsingkat waktu melngajar 

guru, melningkatkan kualitas bellajar siswa, dan melmungkinkan pelselrta didik untuk 

mellakukan pelmbellajaran lelbih baik. 

Belrbagai aplikasi pelmbellajaran selpelrti Microsoft PowelrPoint, Canva, Powtoon, 

Googlel Classroom, dan Quippelr adalah contoh pelnggunaan jelnis meldia pelmbellajaran 

belrbasis telknologi ini. 

2. Videlo Komputelr dan Animasi 

Digital videlo dan animasi adalah jelnis meldia pelmbellajaran belrbasis telknologi 

yang dapat digunakan olelh guru. Dibandingkan delngan hanya melnggunakan buku te lks, 

meldia pelmbellajaran ini dianggap lelbih elfelktif dan melnarik bagi siswa. Selbab, 

pelmbellajaran belrbasis videlo selpelrti ini dapat melmudahkan siswa untuk melmahami 

pelnjellasan guru kare lna ada gambar yang ditampilkan. Meldia pelmbellajaran ini juga 
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lelbih melnarik karelna ada gambar dan simbol yang ditampilkan, yang melmungkinkan 

pelnye lrapan informasi yang lelbih celpat dan melmudahkan siswa untuk melngingat apa 

yang melrelka pellajari. 

Bapak dan Ibu guru dapat melnggunakan be lrbagai jelnis meldia pelmbellajaran 

belrbasis videlo, telrmasuk: 

a. Micro Videlo: Videlo instruksional pelndelk yang melmbelrikan pelnjellasan telntang 

satu topik saja. Ini cocok untuk situasi di mana guru ingin melnjellaskan konselp 

seldelrhana atau rumit. 

b. Tutorial: Videlo yang melnjellaskan langkah-langkah yang pelrlu dilakukan untuk 

melnye llelsaikan tugas. 

c. Screlelncast: Screlelncast adalah relkaman videlo digital yang melrelkam aktivitas di 

layar komputelr selselorang. Ini mirip delngan jelnis videlo tutorial. Jika pelndidik 

ingin melmbelrikan contoh langsung kelpada siswa melrelka telntang tugas, videlo ini 

adalah pilihan yang telpat. 

d. Animasi: Animasi digital yang melnarik yang dikelmas dalam videlo untuk 

melmbuat pelmbellajaran lelbih melnarik. 

3. Podcast  

Podcast (Play on Delmand and Broadcast) adalah selbuah meldia digital yang 

telrseldia dalam belntuk relkaman audio yang dapat didelngar olelh banyak orang selcara 

telrbuka. Siaran radio, di sisi lain dapat didelngar di mana saja dan kapan saja tanpa 

konelksi intelrnelt, seldangkan podcast melmbutuhkan konelksi intelrnelt untuk 

melndelngarkan relkaman audio. 

Podcast tellah melnjadi alat pelmbellajaran yang populelr bellakangan ini. Hal ini 

diselbabkan olelh fakta bahwa meldia ini melmiliki belrbagai manfaat untuk guru dan siswa 

dalam prosels pelmbellajaran. 

Guru tidak pelrlu melnjellaskan matelri pelmbellajaran selcara belrulang kelpada siswa. 

Melrelka cukup melmbelri siswa link podcast yang sudah dibuat selbellumnya selhingga 

melrelka dapat melndelngarkan kelmbali pelnjellasan guru telntang topik yang bellum melrelka 

pahami. 

Podcast adalah jelnis meldia pelmbellajaran yang sangat flelksibell karelna dapat 

digunakan kapan saja dan dimana saja. Sellain itu, meldia ini sangat cocok untuk siswa 

yang melmiliki gaya bellajar auditori. 

4. Augmelnteld Relality (AR) 

Telknologi augmelnteld relality (AR) melnggabungkan belnda maya dua atau tiga 

dimelnsi delngan dunia nyata. Meldia pelmbellajaran ini melmungkinkan guru untuk 

melmvisualisasikan konselp abstrak selcara langsung. 

Namun, bapak dan ibu guru melmbutuhkan bantuan alat khusus, selpelrti kamelra 

welbcam, dan kacamata AR khusus. 

5. Virtual Relality (VR)  

Virtual Relality (VR) adalah telknologi yang melmungkinkan orang untuk melrasa 

selolah-olah melrelka mellihat selcara langsung, bahkan telrlibat langsung selcara fisik 

dalam aktivitas delngan bantuan komputelr dan belbelrapa pelralatan telrtelntu. Telknologi 

VR ini melmbuat gambar telrlihat lelbih nyata karelna belrbelntuk tiga dimelnsi. Sayangnya, 

jika Bapak dan Ibu guru ingin melnggunakan meldia pelmbellajaran ini, akan dibutuhkan 

biaya yang cukup belsar. 



Prosiding Seminar Nasional Multidisiplin Ilmu Universitas Asahan  p-ISSN : 3032-6699 
Tema : ” Optimalisasi Luaran Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat Berbasis 

Inovasi IPTEK di Era 5.0”. Kisaran, 16 Desember 2023 
 E-ISSN : 3032-7083 

 Volume 1, Desember 2023 

 

 
803 

Telrdapat belbelrapa cara untuk melmilih jelnis meldia pelmbellajaran belrbasis 

telknologi yang te lpat: 

a. Melnye lsuaikan delngan Tujuan Pelmbellajaran.  

Seltiap mata pellajaran melmiliki tujuan pelmbellajaran telrtelntu. Olelh karelna itu, 

meldia pelmbellajaran yang dipilih harus diselsuaikan delngan pelncapaian tujuan 

pelmbellajaran telrselbut. 

b. Fokus pada Kele lfelktifannya.  

Dari belrbagai jelnis meldia pelmbellajaran belrbasis telknologi yang telrseldia, pilih lah 

meldia pelmbellajaran belrbasis telknologi yang paling elfelktif untuk melncapai tujuan 

pelndidikan yang lelbih baik. 

c. Karakte lr Individu Siswa.  

Bapak dan Ibu guru harus melmpelrtimbangkan karaktelristik siswa saat melmilih 

meldia pelmbellajaran belrbasis telknologi. Ini telrmasuk jelnjang pelndidikan siswa, 

jumlah siswa di kellas, dan gaya bellajar siswa. 

d. Keltelrseldiaan sumbelr pelndidikan 

Pastikan meldia pelmbellajaran yang ingin digunakan olelh bapak dan ibu guru 

telrseldia. Jika bellum, pelrtimbangkan kelmbali apakah melmpelrolelhnya mudah atau 

tidak, dan pelrtimbangkan altelrnatif yang telrseldia, selpelrti melminjam, melnye lwa, 

atau melmbuat meldia pelmbellajaran selndiri. 

e. Kelmampuan untuk melmanfaatkannya 

Belbelrapa meldia pelmbellajaran belrbasis telknologi melmelrlukan keltelrampilan khusus 

untuk melngopelrasinya. Olelh karelna itu, bapak dan ibu guru harus 

melmpelrtimbangkan kelmampuan dalam melnggunakan meldia pelmbellajaran 

telrselbut. 

Untuk melningkatkan sumbelr daya manusia, pelndidikan adalah komponeln yang 

sangat pelnting. Pelningkatan sumbelr daya manusia bukan hanya dalam jumlah, teltapi 

juga dalam kualitas. Saat ini, kelmajuan telknologi informasi (TI), juga dikelnal selbagai 

telknologi informasi dan komunikasi atau ICT, melngalami pelningkatan yang signifikan 

(Purwani, 2015). Meldia pelmbellajaran be lrbasis telknologi dapat melmbuat pelmbellajaran 

lelbih elfelktif karelna kontak komunikasi yang didukung olelh te lknologi dapat 

melningkatkan kelmampuan komunikasi individu telrtelntu. Meldia dalam prosels 

pelmbellajaran belrfungsi selbagai alat bantu untuk melnciptakan lingkungan bellajar yang 

aktif, elfelktif, dan melnyelnangkan. Delngan delmikian, pelnggunaan me ldia tidak hanya 

melrupakan fungsi tambahan, teltapi juga belrfungsi selbagai alat bantu untuk melnciptakan 

lingkungan bellajar yang aktif, elfelktif, dan melnye lnangkan (Danim, 2011). Karelna 

komunikasi intelrpelrsonal melmiliki nilai tambah yang luar biasa, meldia pelmbellajaran 

belrbasis telknologi dapat melningkatkan hasil bellajar (Nursamsu & Kusnafizal, 2017). 

Pelnggunaan telknologi informasi dan komunikasi akan melnghasilkan pelmbellajaran yang 

lelbih elfelktif, dan siswa dapat lelbih aktif melmaknai apa yang melrelka pellajari. Meldia 

pelngajaran belrbasis telknologi sangat pe lnting untuk pelndidikan kare lna melmbantu siswa 

belrkomunikasi sellama prosels pelmbellajaran di selkolah (Amellia1 elt al., 2022). 

Salah satu manfaat prosels pelmbellajaran belrbasis telknologi adalah selbagai belrikut: 

(1) melningkatkan kualitas pelmbellajaran; (2) melmpelrluas aksels kel pelndidikan dan 

pelmbellajaran; (3) melmbantu visualisasi idel-idel abstrak; (4) melmbuat matelri lelbih 

mudah dipahami; (5) melmbuat matelri lelbih melnarik; dan (6) melmungkinkan intelraksi 
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antara pelmbellajaran dan matelri yang dipe llajari. Kelmampuan guru untuk melnggunakan 

dan melnggunakan meldia pelngajaran belrbasis telknologi dalam prose ls bellajar melngajar 

di dalam kellas bukan lagi suatu hal yang dapat diabaikan. Ini adalah kelharusan, karelna 

pelmbangunan pelndidikan di masa selkarang dan melndatang belrgantung pada kualitas 

outputnya (Abi Hamid elt al., 2020). 

Saat ini, banyak meldia pelngajaran belrbasis telknologi tellah telrseldia di selkolah 

dasar dan melnelngah, baik swasta maupun nelgelri, belrkat bantuan dari pelmelrintah dan 

usaha selkolah itu selndiri. Salah satu kelndala yang dihadapi olelh guru adalah melrelka 

bellum belnar-belnar dan selpelnuhnya me lnggunakan meldia telrselbut dalam prosels bellajar 

melngajar di kellas. Karelna masih telrbatasnya pelngeltahuan dan praktik pelnggunaan 

meldia yang ada saat ini. Keladaan ini mungkin telrjadi saat calon guru baru mulai belkelrja 

di selkolah atau saat melrelka masih kuliah dan bellum pelrnah me lnggunakan meldia 

telrselbut.  Selbelnarnya, guru dapat melnggunakan meldia pelngajaran konve lnsional untuk 

mellakukannya. Ini karelna banyak hal seldelrhana selpelrti gambar, grafik, tabell, pelta, dan 

diagram yang selharusnya ada dalam prosels bellajar melngajar, akibatnya pelngajaran di 

selkolah tidak elfelktif (Tubagus, M. & Kom, 2021). 

Tujuan dari kelgiatan pelngabdian ke lpada masyarakat ini adalah untuk 

melngelnalkan kelpada guru telntang pelnggunaan meldia pelmbellajaran belrbasis telknologi 

yang intelraktif. Karelna fakta dan masalah yang diselbutkan di atas, tindakan harus 

diambil selcelpat mungkin untuk melngatasi masalah yang ada. Salah satu tujuan Tim 

Pelngabdian adalah untuk melmbelrikan pellatihan kelpada guru-guru di SDN 010246 Delsa 

Banjar telntang pelnggunaan dan pe lnelrapan meldia pelmbellajaran belrbasis telknologi 

delngan meldia intelraktif.  

 

MELTODEL  

Kelgiatan ini dilakukan kelpada guru-guru di SDN 010246 Delsa Banjar. Dalam 

implelmelntasi pelgabdian kelpada masyarakat, yang melncakup sosialisasi pelnggunaan 

meldia pelmbellajaran be lrbasis telknologi, tahapan pellaksanaan kelgiatan melliputi: (a) 

obselrvasi dan wawancara delngan guru mitra melngelnai pelnggunaan meldia pelmbellajaran 

belrbasis telknologi, (b) pelnyusunan masalah dan tujuan pelgabdian, (c) pellaksanaan te ls 

untuk melngelvaluasi kelmampuan awal guru dalam melnggunakan telknologi, (d) 

pellaksanaan pelgabdian, dan (el) tahap elvaluasi, yang melncakup pelmbelrian tels akhir. 

Pelselrta yang melngikuti kelgiatan ini  adalah 15 orang gurudan dilaksanakan pada 

tanggal 13 Novelmbelr 2023. 

 

HASIL DAN PE LMBAHASAN 

Seltellah melngidelntifikasi masalah, yang dimulai delngan melwawancarai kelpala 

selkolah SDN 010246 Delsa Bnajar, pelrsiapan untuk pelngelbdian dalam pelnggunaan 

meldia pelmbe llajaran belrbasis telknologi dimulai. Pada titik ini, pelrsiapan kelgiatan 

melncakup pelngumpulan bahan matelri telntang pelngelnalan meldia pelmbe llajaran belrbasis 

telknologi, e lvaluasi tingkat pellatihan yang dibelrikan, dan pelmbelntukan tim PKM. Hasil 

wawancara langsung yang dilakukan pada 15 guru yang melngikuti kelgiatan pelngabdian 

melnunjukkan bahwa 25 % dari melrelka bellum melngelnal meldia pelmbellajaran belrbasis 

telknologi dan 75 % dari melrelka bellum melnggunakan meldia pelmbellajaran belrbasis 

telknologi.  
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Tim pelngabdian telrdiri dari 3 mahasiswa dan du2 doseln yang belrbelda program 

studi. Dalam pelrtelmuan atau rapat koordinasi pelrtama, tim melncapai kelselpakatan 

telntang waktu dan je lnis kelgiatan yang dibutuhkan untuk mellaksanakan pelngabdian. 

Untuk mellaksanakan kelgiatan ini, matelri disampaikan, diskusi diadakan, dan 

pelrtanyaan diajukan. Sellanjutnya, dilakukan praktelk pelmbuatan meldia pelmbellajaran 

belrbasis telknologi. Melningkatnya ke lmampuan dan kelte lrampilan guru dalam 

pelnggunaan meldia pelmbellajatan belrbasis telknologi de lngan me ldia intelrkatif adalah hasil 

dari kelgiatan pelngabdian masyarakat ini. Belrbagai jelnis meldia intelraktif, selpelrti 

PowelrPoint, Canva, Pawtoon, Quiziz, dan Googlel Classroom, dikelnalkan kelpada guru. 

Guru pelrcaya bahwa pellatihan belrkelsinambungan sangat pelnting karelna melmbantu 

siswa melmpellajari banyak hal baru dan dapat melningkatkan kelmampuan melrelka dalam 

bellajar. Pellatihan meldia pelmbellajaran belrbasis telknologi ini melminta guru langsung 

melmbuat meldia pelmbellajaran yang dapat digunakan dalam prosels pelmbe llajaran. Sellain 

itu, belrbagai program dan aplikasi yang dikelnalakan melnjadi wawasan yang baru untuk 

guru te lntang cara me lmbuat meldia yang melnarik. 

Guru melnunjukkan minat dan keltelrtarikan dalam pelnggunaan meldia 

pelmbellajaran belrbasis telknologi sellama pellaksanaannya. Melrelka juga selmangat untuk 

melngelmbangkan langkah-langkah yang tellah dibelrikan. Sellain itu, guru tampak sangat 

antusias; belbelrapa melngajukan pelrtanyaan jika melrelka bellum paham bagaimana 

melnggunakan meldia pelmbellajaran belrbasis telknologi. Kelgiatan pelngabdian ini 

dianggap be lrhasil se lcara umum. Selbagai hasilnya, guru akan melmiliki pelmahaman dan 

keltelrampilan baru dalam pelnggunaan meldia pelmbellajaran belrbasis telknologi. Salah 

satu contoh keltelrampilan baru ini adalah kelmampuan guru untuk melnggunakan meldia 

canva dalam melnyampaikan matelri pellajaran.  

 

KELSIMPULAN 

Dalam kelgiatan pelngabdian pada pelnelrapan meldia pelmbellajaran belrbasis 

telknologi di SDN 010246 Delsa Banjar sangat belrmanfaat telrhadap guru-guru dalam 

mellaksanakan pelmbellajaran yelng le lbih melnarik lagi. Guru-guru sangat antusias dalam 

melngikuti kelgiatan dari awal sampai akhir kelgiatan karelna melmpelrolelh wawasan baru 

selhingga guru sudah mulai melmahami cara melnelrapakan meldia pelmbellajaran belrbasis 

telknologi delngan baik.  
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Pelnulis melngucapakan telrimaksih kelpada Allah SWT dan telrimakasih juga 
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baik juga.   

 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Abi Hamid, M., Ramadhani, R., Masrul, M., Juliana, J., Safitri, M., Munsarif, M., ... & 

Simarmata, J. (2020). Meldia Pelmbellajaran. Yayasan Kita Melnulis. 

Amellia1, L., Nurfatimah2, S. A., & Hasna3, S. (2022). ELLSEL (ELlelmelntary School 

ELducation Journal) Jurnal Pelndidikan dan Pelmbellajaran Selkolah Dasar 



Prosiding Seminar Nasional Multidisiplin Ilmu Universitas Asahan  p-ISSN : 3032-6699 
Tema : ” Optimalisasi Luaran Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat Berbasis 

Inovasi IPTEK di Era 5.0”. Kisaran, 16 Desember 2023 
 E-ISSN : 3032-7083 

 Volume 1, Desember 2023 

 

 
806 

Implelmelntasi Manajelmeln Kurikulum  Dan Pelmbellajaran Belrbasis Konselp 

Pelndidikan Karaktelr. ELlelmelntary School ELducation Journal, 6(2), 1–23. 

http://dx.doi.org/10.30651/ellsel.v5i1.7172 

Anwar, Faisal, dkk. 2022. Pelngelmbangan Meldia Pelmbellajaran “Tellaah Pelrspelktif Pada 

ELra Socielty 5.0”. Makassar: CV. Tohar Meldia 

Danim, S. (2011). Pelngelmbangan Profelsi Guru dari Pra-jabatan, Induksi, kel 

Profelssional Madani. Prelnada Meldia. 

Nursamsu, N., & Kusnafizal, T. (2017). Pelmanfaatan Meldia Pelmbellajaran Ict Selbagai 

Kelgiatan Pelmbellajaran Siswa Di Smp Nelgelri Acelh Tamiang. Jurnal IPA & 

Pelmbellajaran IPA, 1(2), 165–170. https://doi.org/10.24815/jipi.v1i2.9691 

Purwani, F. (2015). Pelnggunaan Telknologi Informasi Dalam Pelndidikan. Wardah, 

14(2), 227–237. Tubagus, M., & Kom, S. (2021). Modell Pelmbellajaran Telrbuka 

Jarak Jauh: Kajian Teloritis dan Inovasi. Nas Meldia Pustaka. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://dx.doi.org/10.30651/else.v5i1.7172

	KELSIMPULAN
	DAFTAR PUSTAKA

